Granit league

Turneringsformat og regler 2026

Runde 1 2. september 2026
Runde 2 16. september 2026

Runde 3 30. september 2026

12 hold ¢ 3 indledende puljer ® A-, B- og C-finalespil

7-mod-7-turnering 2026



1. Bane og kampformat

Turneringen spilles som 7-mod-7 med syv spillere pa banen pr. hold. Der ma maksimalt veere 14 spillere pa
holdkortet.

Kampvarighed 2 x 12 minutter
Banelaengde En halv11-mod-11-bane
Banebredde Kegler placeres 7 meter uden for straffesparksfeltets sider

Det eksisterende lille malfelt anvendes i den ene ende. | den modsatte

Malfelt
ende markeres et malfelt i tilsvarende starrelse med kegler.

Offside Der spilles ikke med offside

Spillets igangsaettelser

e Der spilles med indkast, hjgrnespark og malspark.
e Hjgrnespark tages ved banens markerede afgreensning.

Udskiftninger og afbud

e Udskiftninger foretages efter de geeldende regler for en almindelig U17-kamp.
e Afbud handteres efter samme procedure som ved en almindelig turneringskamp.

Kort og disciplinzere regler

e Gultkort: Spilleren forlader banen og ma ikke deltage mere i den pageeldende kamp.
e Rgdt kort: Spilleren udvises resten af kampen og ma ikke deltage i flere kampe ved staevnet.

2. Point og placering

Der gives 3 point for sejr, 1 point for uafgjort og 0 point for nederlag. Ved pointlighed anvendes falgende
prioriterede kriterier:

1. Point

2. Malforskel

3. Flest scorede mal
4. Indbyrdes opger
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3. Runde 1 - indledende puljespil

2. september 2026 ¢ Kampstart kl. 18.00

Runde 1 bestar af tre puljer med fire hold i hver pulje. Alle hold mader de @vrige hold i deres egen pulje én gang.

Pulje Spillested Kampprogram
Pulje 1 Svaneke Abn kampprogram
Pulje 2 Regnne Stadion Nord
Pulje 3 Regnne Stadion Nord

Kvalifikation til Runde 2
A-spillet - 8 hold

e Nummer 1 o0g 2 fra hver af de tre puljer.
e De to bedste nummer 3-hold.

B-spillet - 4 hold

e Denresterende nummer 3.
e De tre nummer 4-hold.

De tre nummer 3-hold sammenlignes efter point, malforskel, flest scorede mal og indbyrdes opgar, hvor
kriteriet kan anvendes.

4. Runde 2 - A-spil og B-spil

16. september 2026

A-spillet bestar af to puljer med fire hold. B-spillet bestar af én pulje med fire hold. Alle hold mgder de gvrige
hold i deres pulje én gang.

A-spillet - Pulje 1 A-spillet - Pulje 2

Nr. 1 fra Pulje 1 Nr. 2 fra Pulje 1

Nr. 2 fra Pulje 2 Nr. 1 fra Pulje 2

Nr. 2 fra Pulje 3 Nr. 1 fra Pulje 3
Bedste nummer 3 Neestbedste nummer 3
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https://www.dbubornholm.dk/resultater/Raekke/135083

Kvalifikation fra Runde 2

Finalespil Kvalificerede hold Antal
A-finalespillet Nummer 1 og 2 fra begge puljer i A-spillet 4

Begge nummer 3 i A-spillet, bedste nummer 4 i A-spillet og nummer

B-finalespillet
MAesPEt 1 iB-spillet

Lavest placerede nummer 4 i A-spillet samt nummer 2, 30g 4 i B-

C-final illet
inalespille spillet

Den bedste og den lavest placerede nummer 4 fra A-spillet findes efter de almindelige placeringskriterier.

5. Runde 3 - afsluttende placeringsspil

30. september 2026

Runde 3 bestéar af A-, B- og C-finalespillet. Hvert finalespil bestar af fire hold og afvikles som puljespil, hvor alle
hold mgder hinanden én gang.

e Der spilles ikke semifinaler eller finalekampe.
e Den endelige placering afgares efter point, malforskel, flest scorede méal og indbyrdes opgar.

Turneringsforlgb - overblik

Runde Dato Format Resultat
1 2. september 3 puljera 4 hold 8 hold til A-spillet, 4 til B-spillet
2 16. september 2 A-puljer + 1 B-pulje 4 hold til hvert finalespil
3 30. september A-, B- og C-pulje Endelige placeringer
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